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Beneficiar: Primiria Elaborator: VEGO CONCEPT
Orasului Borsec ENGINEERING S.R.L.
1. Scop

Prezentul document reprezinta anexa de lucru pentru plansa de corelare strategica a interventiilor-

cheie si sintetizeaza interventiile care trebuie materializate schematic si utilizate ca baza de lucru

in actualizarea PUG, precum si in grupurile de lucru cu beneficiarul. Interventiile sunt formulate

concis si localizate clar, pentru a sustine coordonarea intre viziune, reglementari, investitii si

implementare.

2. Ce este si ce nu este

Este: un portofoliu de interventii-cheie (proiecte/coridoare/noduri)
desenabile schematic si discutabile in mod structurat.

Nu este: proiect tehnic, studiu de fezabilitate sau solutie de detaliu.

Nu conﬁne: dimensiondri, profile, indicatori urbanistici ori wvalori
normative.

3. Definitii

InhﬂVenﬁe:actiune spatialda reprezentabila pe hartad, care rdspunde unei
probleme teritoriale.

Proiect: interventie definitd prin traseu/perimetru schematic.

Coridor: rezervd orientativd pentru un traseu/culoar ce trebuie p&strat la
nivel de planificare.

Nod: punct singular critic (intersectie majora, pasaj/traversare, hub de
transport, punct de legaturad).

Registru Interventii (SSOT): tabel unic de referintd pentru plansa de corelare
strategica.

4. Context local (sinteza)

Cartiere / sate principale: Borsecul de Jos (zona civicd si rezidentiald
principald), Borsecul de Sus (statiunea balneara istoricad), Borsecul de
Mijloc (zona de legaturad).

Bariere majore: DN15 care traverseazd zona centrald, generadnd conflict intre
traficul de tranzit si cel 1local; relieful montan care fragmenteaza
teritoriul; cursurile de apa (Paraul Vinului) .

Probleme-cheie: Traficul greu prin centrul statiunii; starea avansatd de
degradare a fondului construit istoric; lipsa trotuarelor si a pistelor
de biciclete; statia de epurare neconforma.
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» Oportunitati-cheie: Potentialul turistic balnear si de agrement (izvoare,
partii de schi); patrimoniul arhitectural al statiunii; cadrul natural
valoros (paduri, rezervatii, situri Natura 2000); brandul "Borsec".

o Consnﬁngerisenﬁbﬂe:Monumente istorice (vile, pavilioane); arii naturale
protejate (Scaunul Rotund, Natura 2000); zone cu risc la inundatii de-a
lungul péraielor.

5. Categorii de interventii (legenda conceptuald)

e M mobilitate rutierd (strdpungeri/legdturi/noduri)

e L largiri si reconfigurdari de artere
pasaje/poduri/subtraversari
transport public si intermodal (hub/coridor TP/parké&ride)
mobilitate velo (axe continue)
pietonal si sigurantad (traversdri/pasarele/trasee prioritare)
verde si spatiu public (parc nou/coridor/piatete)

regenerare brownfield/reconversie

.
o W @ X < 42 o

dotdri strategice (educatie, sanatate, cultura, sport, civic)
e U utilitati critice (doar interventii majore reprezentate schematic)
6. Principiu de utilizare

Plansa se deseneaza direct din Registrul SSOT. Fiecare interventie are un cod unic, o
localizare clara, o reprezentare schematicésio instructiune de desen, astfel incat
reprezentarea si fie consecventd si verificabild. Registrul SSOT este referinta unicd pentru

coordonare si pentru discutiile din grupurile de lucru.

7. REGISTRU INTERVENTII (SSOT) — tabel

ID: Mo1
Categorie: M
Tip: CORIDOR

Status_interventie: PROPUS | EXISTENT | FINALIZAT (de completat obligatoriu pentru fiecare
ID)

Titlu_scurt: Varianta ocolitoare / by-pass tranzit

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): de la intrarea Vestica in oras (DN15) pana la iesirea Estica

(DN15), pe la sud de intravilanul actual
Repere: Intrare Toplita; Iesire Corbu/Bilbor

Conecteaza/deserveste: Tranzit regional «» Ocolire centru Borsec
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Problema_ observata: Traficul greu de tranzit (inclusiv de la fabrica de apd) traverseaza centrul

statiunii.
Ipoteza_cauza: Lipsa unei rute alternative dedicate traficului greu.

Verificariefectuate(teren/retea): Traseul traverseaza zone predominant forestiere si pasuni.

Punctele de racord la DN15 sunt fezabile. Bariere: relief si cursuri de apa minore.

Directiestabilita(ce_facem): Se rezerva coridorul pentru varianta ocolitoare. Se confirma nodurile

de racord la DN15.

Surse_folosite: RENDA: PMUD, SIDU, Proiect P08
Reprezentarepeplan: linie

Eticheta+notapeplan: Mo1 — By-pass; scoate tranzitul din centru
Localizaregrila(TKHC): [X02,Y02]—[X06,Y03]
Bariera/traversare: Relief - traseu adaptat; DN - racord
Layer+subtip: M — traseu nou (ocolitoare)

Stilsimbol(preset): S1

Constrangerisensibile(tag-uri): DN-tranzit; mediu; relief

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: coridor, linie S1; ANCHOR: intrare V (DN15); iesire
E (DN15); LABEL: Mo1 — By-pass; NOTE: scoate tranzitul din centru

ID: Lo2

Categorie: L

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Reconfigurare DN15 in zona centrala

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Tronson DN15 in zona centrala (localizare exacta necesita
validare UAT)

Repere: Primarie; Centru civic

Conecteaza/deserveste: Centru civic < Pietoni si trafic local

Problema_ observata: Viteza ridicata, nesiguranta pietonala, parcare haotica.
Ipotezd_cauza: Profil stradal dominat de carosabil, fard elemente de calmare a traficului.
Verificariefectuate(teren/retea): Necesita verificare si validare locala.

Directiestabilita(ce_facem): Se propune reconfigurare, conditionata de validare UAT.
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ID: Xo1

Categorie: X

Tip: NOD

Titlu_scurt: Traversare pietonala sigura scoala

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Punct de traversare pe DN15 (Str. Carpati) in zona Liceului

Tehnologic "Zimmethausen Anton"

Repere: Liceu; Primarie

Conecteaza/deserveste: Elevi, rezidenti «» Scoala, Centru

Problema_ observata: Traversare periculoasa pentru elevi pe un drum national.
Ipoteza_cauza: Lipsa amenajarilor specifice (insuld, suprainaltare, semafor cu buton).

Verificariefectuate(teren/retea): Flux pietonal ridicat in orele de varf. Vizibilitate buna. Spatiu

disponibil pentru amenajare.

Directiestabilita(ce_facem): Se confirma punctul si se implementeaza o trecere de pietoni

suprainaltata pentru calmarea vitezei.

Surse_folosite: RENDA: PMUD, FTT

Reprezentarepeplan: punct

Eticheta+notapeplan: Xo1 — Traversare sigura scoala
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Barierd/traversare: DN15 — traversare

Layer+subtip: X — traversare cheie

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): scoald; DN-tranzit; siguranta

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Liceu; DN15; LABEL: X01

— Traversare; NOTE: siguranta elevi

ID: Go1

Categorie: G

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Parc nou Central (mal Paraul Vinului)

Localizare(de-la/pani-la/_perimetru): Perimetru intre Str. Sperantei, Aleea Indrigostitilor si

malul Paraului Vinului
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Repere: Pod Str. Sperantei; Paraul Vinului

Conecteazi/deserveste: Cartiere centrale «» Parc, Agrement

Problema_ observata: Deficit de spatii verzi amenajate in Borsecul de Jos.
Ipoteza_cauza: Teren liber, neutilizat, cu potential peisagistic.

Verificariefectuate(teren/retea): Teren proprietate publicd, accesibil. Topografie favorabila.

Proximitate fata de zonele rezidentiale dense.

Directiestabiliti(ce_facem): Se confirma amplasamentul parcului. Se defineste conturul orientativ

si se asigura conectivitatea pietonala.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, FTT

Reprezentarepeplan: poligon

Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Bariera/traversare: Rau — proximitate

Layer+subtip: G — parc nou

Stilsimbol(preset): S4

Constrangerisensibile(tag-uri): inundatii; proprietati; mediu

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: contur, poligon S4; ANCHOR: Pod Sperantei; Paraul
Vinului; LABEL: Go1 — Parc Central; NOTE: ancora verde locala

ID: Ro2

Categorie: R

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Regenerare statiune balneara

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Perimetru extins in "Borsecul de Sus", incluzand Aleea 7

Izvoare, vilele de patrimoniu si Poiana Zanelor

Repere: Centrul Balnear nou; Vile istorice; Izvoare minerale

Conecteaza/deserveste: Turisti, rezidenti «» Servicii balneare, Cazare, Agrement

Problema_ observata: Stare avansata de degradare a fondului construit istoric si a spatiilor publice.
Ipoteza_cauza: Abandon post-nationalizare; lipsa investitiilor pe termen lung.

Verificariefectuate(teren/retea): Potential turistic exceptional. Numeroase monumente istorice.

Proiectul Centrului Balnear este un catalizator.
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Directiestabilita(ce_facem): Se confirma perimetrul prioritar de regenerare. Se stabilesc sub-zone

de interventie (vile, parc, alei).

Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect Po1

Reprezentarepeplan: poligon

Eticheta+notapeplan: Ro2 — Regenerare Statiune; renastere balneara
Localizaregrila(TKHC): [X03,Y04];[X04,Y04]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: R — regenerare centru

Stilsimbol(preset): S5

Constrangerisensibile(tag-uri): patrimoniu; monumente istorice

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: contur, poligon S5; ANCHOR: Centru Balnear; Aleea
7 Izvoare; LABEL: Ro2 — Regenerare Statiune; NOTE: reabilitare vile si spatii

ID: Do1

Categorie: D

Tip: NOD

Titlu_scurt: Modernizare Liceu Tehnologic Zimmethausen (FINALIZAT 2023)
Directiestabilita(ce_facem): Interventie realizata; se pastreaza ca referinta existenta.

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Amplasament Liceul Tehnologic "Zimmethausen Anton",

Str. Carpati

Repere: Liceu; Sala de sport; Primarie

Conecteaza/deserveste: Elevi <+ Educatie moderna

Problema_ observata: Infrastructura scolara partial invechita, necesita modernizare si dotari.
Ipoteza_cauza: Finantare insuficienta in trecut pentru modernizari ample.

Verificariefectuate(teren/retea): Cladire functionald, cu spatiu pentru extindere/modernizare.

Amplasament central, accesibil.

Directiestabiliti(ce_facem): Se confirma necesitatea reabilitarii integrale, modernizarii si dotarii

liceului si a sdlii de sport.
Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect Po7y
Reprezentarepeplan: punct

Etichetd+notapeplan: Do1 — Modernizare Liceu; educatie viitorului
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Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]
Bariera/traversare: fara bariera
Layer+subtip: D — dotare educatie
Stilsimbol(preset): S3
Constrangerisensibile(tag-uri): scoala; trafic

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Liceu; Str. Carpati;
LABEL: Do1 — Modernizare Liceu; NOTE: reabilitare si dotare completa

ID: Do2

Categorie: D

Tip: NOD

Titlu_scurt: Centru Medical de Permanenta

Localizare(de-la/pand-la/_perimetru): Amplasament propus in zona centrald, accesibild (ex:

cladire existenta de reconvertit)
Repere: Primarie; Piata
Conecteaza/deserveste: Toti locuitorii «» Servicii medicale de urgenta

Problema_ observata: Lipsa unui serviciu medical de urgenta permanent in afara orelor medicului

de familie.
Ipoteza_cauza: Numar mic de medici; lipsa unei infrastructuri dedicate.

Verificariefectuate(teren/retea): Cladiri publice existente ce pot fi reconvertite. Nevoie acuta,

confirmata de comunitate.

Directiestabilita(ce_facem): Se confirma necesitatea si se identifica 2-3 clddiri potentiale pentru

amplasarea centrului.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect Po7

Reprezentarepeplan: punct

Etichetd+notapeplan: Do2 — Centru Medical; acces la sdndtate 24/7
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: D — dotare sanatate

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): centru; accesibilitate
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Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Primarie; reper centru;
LABEL: Do2 — Centru Medical; NOTE: permanenta medicala

ID: To3

Categorie: T

Tip: NOD

Titlu_scurt: Park & Ride intrare Vest

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Amplasament la intrarea vestica in oras, dinspre Toplita,

adiacent DN15

Repere: Intrare oras (V); DN15

Conecteaza/deserveste: Vizitatori, navetisti «<» Transport alternativ (pietonal/bicicleta)
Problema_ observata: Presiune auto mare in centrul statiunii in sezon.

Ipoteza_cauza: Lipsa unei solutii de interceptare a traficului la intrarea in localitate.

Verificariefectuate(teren/retea): Teren disponibil in proprietate publica. Proximitate fatda de DN15.

Potential de conectare cu trasee pietonale.

Directiestabilitda(ce_facem): Se confirma amplasamentul. Se dimensioneaza orientativ pentru 50-

70 de locuri.

Surse_folosite: RENDA: PMUD, Proiect Po2
Reprezentarepeplan: punct

Eticheta+notapeplan: To3 — P+R; reduce presiunea in centru
Localizaregrila(TKHC): [X02,Y03]

Barierd/traversare: DN15 - intrare

Layer+subtip: T — park&ride

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): DN-tranzit; mediu

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Intrare V (DN15); LABEL:
To3 — P+R; NOTE: reduce auto in statiune

ID: Vo1
Categorie: V
Tip: PROIECT
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Titlu_scurt: Axa velo principala N-S

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): De la limita nordica a statiunii (Borsecul de Sus) la zona

centrala (Borsecul de Jos)

Repere: Aleea 7 Izvoare; Str. Carpati (DN15); Centru
Conecteaza/deserveste: Turisti, rezidenti <» Conectivitate Nord-Sud
Problema_ observata: Lipsa unei infrastructuri velo continue si sigure.
Ipoteza_ cauza: Infrastructura fragmentata, prioritate auto.

Verificariefectuate(teren/retea): Traseu fezabil pe strazi existente cu potential de reconfigurare.

Conecteaza principalele puncte de interes.

Directiestabiliti(ce_facem): Se confirma traseul prioritar. Se propune o pista dedicata/separata de

traficul auto.

Surse_folosite: RENDA: PMUD, Proiect Po2
Reprezentarepeplan: linie

Etichetd+notapeplan: Vo1 — Axa velo N-S; conexiune continud
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y04]—[X04,Y03]
Bariera/traversare: DN15 - paralel

Layer+subtip: V — axd continua

Stilsimbol(preset): S1

Constrangerisensibile(tag-uri): siguranta; DN-tranzit

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: axa, linie S1; ANCHOR: Limita N statiune; Centru;
LABEL: Vo1 — Velo N-S; NOTE: traseu velo principal

ID: Uo2

Categorie: U

Tip: NOD

Titlu_scurt: Statie de Epurare (EXISTENTA — modernizati 2011—2012)
Directiestabilita(ce_facem): Interventie realizata; se mentine ca infrastructura existenta.

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Amplasamentul statiei de epurare existente, la sud de

localitate
Repere: Paraul Vinului; Limita sudica intravilan

Conecteazi/deserveste: Oras Borsec «» Mediu (calitatea apei)
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Problema_observata: Statia de epurare este neconforma (doar treapta mecanicd).
Ipoteza_cauza: Tehnologie invechitd, subdimensionata pentru standardele actuale.

Verificariefectuate(teren/retea): Amplasament existent, functional. Proiectul este eligibil pentru

finantare europeana.

Directiestabilitid(ce_facem): Se confirma necesitatea modernizarii prin adaugarea treptelor
biologica si tertiara.

Surse_ folosite: RENDA: SIDU, Proiect Po3
Reprezentarepeplan: punct

Eticheta+notapeplan: Uo2 — Statie epurare; conformare mediu
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y02]

Bariera/traversare: Rau - proximitate

Layer+subtip: U — statie/rezervor

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): mediu; inundatii

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Paraul Vinului; Limita S;
LABEL: Uo2 — Epurare; NOTE: conformare standarde UE

ID: Go3g

Categorie: G

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Amenajare Piateta Centru Civic

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Perimetru in fata Primariei si a Casei de Cultura, intre Str.

Carpati si Str. Stadionului

Repere: Primarie; Casa de Cultura

Conecteaza/deserveste: Rezidenti, vizitatori <> Spatiu public de reprezentare
Problema_ observata: Spatiul public central este dominat de parcare si trafic auto.
Ipoteza_cauza: Lipsa unui spatiu pietonal de calitate in inima civica a orasului.

Verificariefectuate(teren/retea): Potential de a crea un spatiu public de inaltd calitate prin

reconfigurare si pietonalizare partiala.

Directiestabilitid(ce_facem): Se confirma perimetrul. Se propune reorganizarea parcarilor si

crearea unei piatete pietonale.
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Surse_folosite: RENDA: SIDU, FTT

Reprezentarepeplan: poligon

Eticheta+notapeplan: Go3 — Piateta Civica; inima orasului
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Bariera/traversare: DN15 - proximitate

Layer+subtip: G — spatiu public

Stilsimbol(preset): S4

Constrangerisensibile(tag-uri): centru; patrimoniu; trafic

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: contur, poligon S4; ANCHOR: Primarie; Casa de
Cultura; LABEL: Go3 — Piatetd; NOTE: spatiu public de calitate

ID: Ro3

Categorie: R

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Reconversie Vile de Patrimoniu (program)

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Vile istorice degradate din Borsecul de Sus (ex: Vila 53, 56,
60 etc.)

Repere: Aleea Primaverii, Aleea Rotunda

Conecteaza/deserveste: Turism « Identitate culturala

Problema_ observata: Numeroase vile monument istoric sunt in paragina.
Ipoteza_cauza: Probleme de proprietate si lipsa finantarii pentru reabilitare.

Verificariefectuate(teren/retea): Valoare arhitecturala si istorica exceptionald. Proiectele pot fi

atractive pentru investitori privati.

Directiestabilitd(ce_facem): Se initiaza un program-cadru de parteneriat public-privat pentru

reabilitarea si reconversia vilelor.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect Po1
Reprezentarepeplan: poligon

Eticheta+notapeplan: Ro3 — Vile Istorice; reutilizare adaptiva
Localizaregrila(TKHC): [X03,Y04]; [X04,Y04]
Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: R — reconversie cladire
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Stilsimbol(preset): S5
Constrangerisensibile(tag-uri): patrimoniu; monumente istorice

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: contur, poligon S5; ANCHOR: Aleea Primaverii;
Aleea Rotundd; LABEL: Ro3 — Program Vile; NOTE: parteneriat public-privat

ID: Dog4
Categorie: D

Tip: NOD

Titlu_scurt: Parc de Aventura si Agrement

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Amplasament in zona Partiei Speranta si a pistei de bob de

vara

Repere: Partia Speranta; Pista de bob

Conecteazad/deserveste: Turisti, tineri <> Agrement, Turism activ
Problema_ observata: Oferta de agrement de vara poate fi diversificata.
Ipoteza_cauza: Potentialul zonei de schi este subutilizat in extrasezon.

Verificariefectuate(teren/retea): Infrastructura existenta (transport cablu). Cadru natural adecvat.

Cerere in crestere pentru turism de aventura.

Directiestabilita(ce_facem): Se confirmd amplasamentul pentru un parc de aventura (trasee prin

copaci, tiroliana etc.).

Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect Po4
Reprezentarepeplan: punct

Eticheta+notapeplan: Do4 — Parc Aventura; turism activ
Localizaregrila(TKHC): [X02,Y04]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: D — dotare sport

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): mediu; siguranta

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Partia Speranta; Pista de
bob; LABEL: Do4 — Parc Aventurda; NOTE: agrement de vara

ID: Vo3
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Categorie: V
Tip: PROIECT
Titlu_scurt: Bucla velo de agrement

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Traseu circular care leaga Poiana Zanelor, Partia Speranta

si zona izvoarelor

Repere: Poiana Zanelor; Partia Speranta; Aleea 7 Izvoare

Conecteaza/deserveste: Turisti < Cicloturism, Agrement

Problema_ observata: Potential cicloturistic nevalorificat in zona de agrement principala.
Ipoteza_cauza: Trasee forestiere nemarcate, fara o bucla coerenta.

Verificariefectuate(teren/retea): Peisaj deosebit. Infrastructura existenta (drumuri forestiere).

Conecteaza obiective de interes.

Directiestabilitia(ce_facem): Se confirma traseul pentru o bucla de cicloturism marcata, cu

dificultate redusa/medie.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, FTT

Reprezentarepeplan: linie

Eticheta+notapeplan: Vo3 — Bucla velo agrement; cicloturism
Localizaregrila(TKHC): [X03,Y05]—[X02,Y04]
Barierd/traversare: Relief - traseu adaptat

Layer+subtip: V — agrement

Stilsimbol(preset): S2

Constrangerisensibile(tag-uri): mediu; sit Natura 2000

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: axa, linie S2; ANCHOR: Poiana Zanelor; Partia

Speranta; LABEL: Vo3 — Bucla velo; NOTE: cicloturism montan

ID: Xo03

Categorie: X

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Coridor pietonal cartier - centru

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Traseu pietonal continuu si sigur intre zona de blocuri (Str.

Toplita) si centrul civic (Str. Carpati)

Repere: Blocuri ANL; Str. Toplita; Primarie
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Conecteaza/deserveste: Rezidenti < Servicii, Centru
Problema_ observata: Trotuare degradate, discontinue, lipsa traversarilor sigure.
Ipoteza_cauza: Dezvoltare istorica fara a prioritiza infrastructura pietonala.

Verificariefectuate(teren/retea): Distanta micd, potrivita pentru mersul pe jos. Flux pietonal

important.

Directiestabilitia(ce_facem): Se confirma coridorul. Se prioritizeaza reabilitarea trotuarelor si

amenajarea de treceri sigure.

Surse_folosite: RENDA: PMUD

Reprezentarepeplan: linie

Eticheta+notapeplan: X03 — Pietonal blocuri-centru; traseu sigur
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: X — coridor pietonal

Stilsimbol(preset): S2

Constrangerisensibile(tag-uri): siguranta; accesibilitate

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: ax, linie S2; ANCHOR: Blocuri ANL; Primarie;
LABEL: X03 — Pietonal; NOTE: traseu sigur rezidenti

ID: Dos

Categorie: D

Tip: NOD

Titlu_scurt: Piata agroalimentara locala

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Amplasament propus in zona centrala, in proximitatea

parcdrii publice de pe Str. Stadionului

Repere: Piata existenta; Parcare Stadionului

Conecteaza/deserveste: Producitori locali «+» Consumatori

Problema_ observata: Piata existenta este subdimensionata si neadecvata.
Ipoteza_cauza: Lipsa unei infrastructuri comerciale moderne pentru producétorii locali.

Verificariefectuate(teren/retea): Teren disponibil. Acces facil auto si pietonal. Sinergie cu alte

functiuni centrale.
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Directiestabilita(ce_facem): Se confirma amplasamentul pentru o piata noua, acoperitd, cu spatii

adecvate.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect P10
Reprezentarepeplan: punct

Eticheta+notapeplan: Dos — Piata locala; sprijin producatori
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: D — dotare piata

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): trafic; comert

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Parcare Stadionului;
Centru; LABEL: Dos — Piata; NOTE: sprijin economie locala

ID: Log

Categorie: L

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Reorganizare parcari Aleea 77 Izvoare

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Tronson Aleea 7 Izvoare, intre zona izvoarelor si Centrul

Balnear nou

Repere: Izvoare; Centrul Balnear

Conecteaza/deserveste: Turisti, vizitatori <> Parc, Centru Balnear

Problema_observata: Parcarea dezorganizata de-a lungul aleii genereaza conflicte si un aspect
neingrijit.

Ipotezd_cauza: Management slab al parcarii intr-o zona cu presiune turistica mare.

Verificariefectuate(teren/retea):  Spatiu  disponibil pentru amenajarea de  parcari

oblice/perpendiculare si pentru a largi zona pietonala.

Directiestabilita(ce_facem): Se propune reconfigurarea aleii cu parcari marcate, trotuare si spatiu

verde.
Surse_folosite: RENDA: PMUD, FTT
Reprezentarepeplan: linie

Eticheta+notapeplan: Lo4 — Ordine parcare 7 Izvoare
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Localizaregrila(TKHC): [X03,Y04]
Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: L — reconfigurare artera
Stilsimbol(preset): S2
Constrangerisensibile(tag-uri): patrimoniu; turism

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: tronson, linie S2; ANCHOR: Izvoare; Centru

Balnear; LABEL: Lo4 — Parcare; NOTE: ordine parcare si pietoni

ID: Mos

Categorie: M

Tip: NOD

Titlu_scurt: Sens giratoriu DN15 - DJ128

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Intersectia DN15 (Str. Carpati) cu DJ128, in centrul civic
Repere: Primarie; Hotel

Conecteazi/deserveste: Trafic local, regional < Distributie fluxuri

Problema_ observata: Intersectie semaforizata/nesemaforizata complexa, cu blocaje in sezon.
Ipoteza_cauza: Geometrie neadaptata fluxurilor actuale.

Verificariefectuate(teren/retea): Spatiu disponibil pentru amenajarea unui sens giratoriu compact.

Ar fluidiza traficul si ar creste siguranta.

Directiestabiliti(ce_facem): Se confirma solutia de principiu (sens giratoriu) pentru fluidizarea

nodului principal al orasului.

Surse_folosite: RENDA: PMUD

Reprezentarepeplan: punct

Eticheta+notapeplan: Mos — Giratoriu Centru; fluidizare trafic
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Barierd/traversare: DN15/DJ128 - nod

Layer+subtip: M — nod reconfigurare

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): centru; siguranta

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Intersectie DN15-DJ128;
LABEL: Mo5 — Giratoriu; NOTE: fluidizare nod central
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ID: To2

Categorie: T

Tip: CORIDOR

Titlu_scurt: Coridor transport public Borsec-Toplita
Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Traseu pe DN15 intre Borsec (centru) si Toplita (gara CFR)
Repere: Centru Borsec; Gara Toplita

Conecteazad/deserveste: Navetisti, turisti <> Conectivitate regionala

Problema_ observata: Conexiune slaba sau inexistenta cu cea mai apropiata gara CFR.
Ipoteza_cauza: Lipsa unui serviciu de transport public regulat, corelat cu mersul trenurilor.

Verificariefectuate(teren/retea): Cerere existenta (turisti, navetisti). Ar reduce dependenta de

autoturismul personal.

Directiestabilita(ce_facem): Se propune un parteneriat cu Consiliul Judetean pentru infiintarea

unei curse regulate de microbuz.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, PMUD

Reprezentarepeplan: linie

Eticheta+notapeplan: To2 — Coridor TP Borsec-Toplita; legatura CFR
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]—(Toplita)

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: T — coridor TP

Stilsimbol(preset): S2

Constrangerisensibile(tag-uri): regional; intermodal

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: ax, linie S2; ANCHOR: Centru Borsec; Gara Toplita;
LABEL: To2 — Coridor TP; NOTE: alternativa la auto

ID: Uo1

Categorie: U

Tip: CORIDOR

Titlu_scurt: Extindere retea apa-canal

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Traseu pe strazile neechipate din zonele de extindere

rezidentiala

Repere: Retea existentd; Zone extindere
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Conecteazad/deserveste: Noi locuinte < Servicii de baza
Problema_ observata: Zonele nou construite sau in curs de dezvoltare nu au acces la retele.
Ipoteza_ cauza: Dezvoltare rezidentiala necorelata cu extinderea infrastructurii.

Verificariefectuate(teren/retea): Proiect eligibil pentru finantare nationala. Asigura conditii de

locuire decente.

Directiestabilita(ce_facem): Se confirma coridoarele de extindere prioritare pentru retelele de apa

si canalizare.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect Po3

Reprezentarepeplan: linie

Eticheta+notapeplan: Uo1 — Extindere apa-canal; servicii de baza
Localizaregrila(TKHC): [X03,Y03];[X05,Y03]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: U — traseu utilitati

Stilsimbol(preset): S2

Constrangerisensibile(tag-uri): finantare; exproprieri

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: coridor, linie S2; ANCHOR: retea existenta; zone
extindere; LABEL: Uo1 — Apa-Canal; NOTE: servicii de baza

ID: Ro1

Categorie: R

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Regenerare fosta exploatare miniera
Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Perimetrul fostei exploatari de lignit si travertin
Repere: Cariera veche; Drum de acces

Conecteaza/deserveste: Mediu, economie < Reconversie

Problema_ observata: Terenuri degradate, abandonate, cu impact negativ asupra peisajului.
Ipotezd_cauzi: Incetarea activititilor economice firi ecologizare.

Verificariefectuate(teren/retea): Potential pentru reconversie (agrement, parc tematic,

reimpadurire). Resursa de teren importanta.

Directiestabilita(ce_facem): Se confirma perimetrul. Se propune un studiu de fezabilitate pentru

reconversie ecologica si peisagistica.
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Surse_folosite: RENDA: SIDU, FTT

Reprezentarepeplan: poligon

Eticheta+notapeplan: Ro1 — Reconversie mina; ecologizare
Localizaregrila(TKHC): [X05,Y02]

Bariera/traversare: Relief - adaptare

Layer+subtip: R — regenerare brownfield

Stilsimbol(preset): S5

Constrangerisensibile(tag-uri): brownfield; mediu; proprietate

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: contur, poligon S5; ANCHOR: Cariera veche; Drum

acces; LABEL: Ro1 — Reconversie; NOTE: ecologizare si reconversie

ID: Gog

Categorie: G

Tip: PROIECT

Titlu_scurt: Parc de cartier zona blocurilor

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Perimetru intre blocurile de locuinte de pe Str. Toplita
Repere: Blocuri ANL; Str. Toplita

Conecteaza/deserveste: Locuitori blocuri < Spatiu verde de proximitate

Problema_observata: Lipsa unui spatiu verde amenajat, dedicat locuitorilor din zona densa de

blocuri.
Ipoteza_ cauza: Planificare initiala care nu a inclus un parc de cartier.
Verificariefectuate(teren/retea): Teren liber disponibil intre blocuri. Nevoie sociala ridicata.

Directiestabilitda(ce_facem): Se confirma amplasamentul. Se propune amenajarea unui parc de

joaca si de relaxare.

Surse_folosite: RENDA: SIDU, FTT

Reprezentarepeplan: poligon

Eticheta+notapeplan: Go4 — Parc blocuri; verde de proximitate
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y03]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: G — parc cartier

Stilsimbol(preset): S4
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Constrangerisensibile(tag-uri): vecinatati; social
Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: contur, poligon S4; ANCHOR: Blocuri ANL; Str.
Toplita; LABEL: Go4 — Parc; NOTE: verde de proximitate

ID: D10

Categorie: D

Tip: NOD

Titlu_scurt: Centru pentru promovare produse locale

Localizare(de-la/pana-la/_perimetru): Amplasament central, eventual prin reconversia unei

cladiri existente (ex: vechea uzina)
Repere: Vechea uzina electricd; Centru
Conecteazad/deserveste: Producatori locali < Turisti, comunitate

Problema_ observata: Lipsa unui spatiu dedicat pentru promovarea si vanzarea produselor locale

si mestesugaresti.
Ipoteza_cauza: Economia locala creativa este fragmentata si putin vizibila.

Verificariefectuate(teren/retea): Ar stimula economia locald si ar diversifica oferta turistica.

Potential de a reabilita o clddire de patrimoniu.

Directiestabilitia(ce_facem): Se confirma conceptul. Se propune un studiu pentru reconversia

vechii uzine electrice in centru multifunctional.
Surse_folosite: RENDA: SIDU, Proiect P10
Reprezentarepeplan: punct

Eticheta+notapeplan: D10 — Hub Local; Autentic Borsec
Localizaregrila(TKHC): [X04,Y04]

Bariera/traversare: fara bariera

Layer+subtip: D — dotare culturala

Stilsimbol(preset): S3

Constrangerisensibile(tag-uri): patrimoniu; economie

Instructiunedesen(per_interventie): DRAW: nod, punct S3; ANCHOR: Vechea uzina; Aleea
Primaverii; LABEL: D10 — Hub Local; NOTE: promovare produse locale

Plansa de corelare strategica se deseneaza 1:1 din SSOT (reprezentare + layer/subtip + preset +

instructiune de desen).
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